


World of Particles

O que esperar de World of Particles

O projeto, desde o inicio, teve em mente a diversao para vocés
jogadores. O jogo traz a tematica da fisica de particulas
elementares, mas nao se preocupe se ndao conhece o tema, pois
ele tem como objetivo divertir e também ensinar um pouquinho
de fisica. Deste modo, World of Particles vem proporcionar uma
interacao com a fisica moderna e ao mesmo tempo diversao. Em
um ambiente ludico o jogo traz as ideias de como as particulas
se comportam em seus estados mais elementares, além de como
os atomos sao estruturados. Os jogadores tem como objetivo
descobrir tais particulas, formar Hadrons e criar alguns

elementos para que, dessa forma, consigam pontos para vencer

0 jogo. S\ o




World of Particles

Componentes do Jogo




World of Particles

Modos de Jogo

Para garantir um melhor entendimento do jogo existem duas formas para
ambientar os jogadores, sendo o modo iniciante, que possui uma mecanica
de jogo mais simples para facilitar jogadores novatos e o modo normal, que
possui regras mais elaboradas a fim de tornar o jogo mais divertido e

competitivo.



MODO INICIANTE

[

Nesse modo de jogo nao é utilizado o tabuleiro central, e do
tabuleiro de pontuacdao usaremos apenas a parte de baixo

referente aos atomos.

Dos marcadores serao usados o branco e marrom redondos e o

laranja maior, como na figura abaixo.

Além disso, todas as cartas de fisica de particulas elementares.

O jogo consiste em construir os atomos de Hidrogénio, Hélio, Boro,

Berilio e Carbono.



MODO INICIANTE
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Inicio de Jogo: Separe e embaralhe todas as cartas de fisica de
particulas (QUARKS e LEPTONS) e coloque no centro da mesa. Ao

lado das cartas, coloque o marcadores indicados anteriormente

como representado abaixo.

Cada jogador utilizara um tabuleiro de pontuacao (lembrando que

apenas a parte indicada anteriormente sera utilizada).



MODO INICIANTE
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Funcionamento do jogo: Cada jogador inicia com 07 cartas na mao.
Sempre que voltar na sua vez, o jogador deve completar a sua mao até
chegar no limite de 07 cartas.
O jogo tem como objetivo criar particulas e como os atomos sao feitos de
protons, néutrons e elétrons, cada jogador deve juntar as cartas de

particulas elementares para formar prdotons e néutrons.

| QUARK

Os jogadores acumularao prétons e néutrons para formar os nucleos dos

Atomos.

Exemplo:
s 0209090 0




MODO INICIANTE

Por fim, para formar o atomo, o nucleo precisa de seus elétrons. Para
cria-los, o jogador dever buscar essa particula elementar em suas cartas,
juntamente com a quantidade especificada em cada estrutura atbmica
(esse valor é indicado no tabuleiro de pontuacao). Ao finalizar esse
processo, o jogador garante sua pontuac¢ao, a qual sera marcada com o

marcador laranja.

Exemplo 01 : Para formar um hidrogénio é preciso a combina¢ao de um
proton (nucleo) e um elétron. Como vimos acima, apds formar um préton
com as particulas elementares é possivel combina-lo com outra particula

em mao e criar um hidrogénio, que vale 02 pontos.

Exemplo 02 : Ja para obter um hélio, que vale 05 pontos, deverao ser

combinado 02 prétons, 02 néutrons e 02 elétrons.



MODO INICIANTE

Tabuleiro de Pontuacao

Como vimos anteriormente, usaremos apenas a parte inferior do tabuleiro e

os depdsitos de protons e néutrons. (regides circuladas).

Armazenamento
de néutrons (n)

Atomos formados (marcador de pontuagdo — quanto
mais atomos, maior a pontuacao final)

Final do jogo: Existem duas formas de terminar a partida, com o tempo
estipulado no inicio do jogo normalmente variando entre 40 minutos a 100
minutos , ou pode se optar pelo término das cartas (essa escolha deve ser
feita no inicio do jogo). Ao final do jogo, conta-se a pontuacdo de cada
jogador e vence quem tiver mais pontos. Se houver empate, o vencedor é
guem tiver o atomo com o maior numero de prétons, se caso ainda tiver

empate vence que tiver a maior quantidade de particulas exéticas (Barions).



Neste modo de jogo todos os tabuleiros sao utilizados, bem como todas as

cartas e marcadores.

Cartas




Inicio de jogo: Coloque o tabuleiro central na mesa. Separe e embaralhe
todas as cartas de fisica de particulas (QUARKS e LEPTONS), e coloque ao
lado do tabuleiro central. Entregue o tabuleiro de pontuacdao para os
jogadores e coloque as particulas como indicado abaixo, tendo como
referéncia as cores do tabuleiro de pontuacao para colocar as particulas no

centro do colisor.

Funcionamento do jogo: Cada jogador inicia com 07 cartas na mao. Sempre

gue voltar na sua vez, o jogador deve completar a sua mao até chegar no

limite de 07 cartas.
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MODO NORMAL
O jogo tem como objetivo criar particulas e como os atomos sao feito de\
protons, néutrons e elétrons, cada jogador deve juntar as cartas de
particulas elementares para formar prétons e néutrons. Entretanto,

diferente do modo iniciante, é possivel criar outras particulas, que sao:

Exemplos de formacao de Barion




MODO NORMAL

N
Da mesma forma que o modo iniciante, os atomos sdao formados juntando-

se um nucleo (protons e néutrons) com elétrons, como segue abaixo:

O diferencial desse modo é que temos outras formas de pontuar. Agora

temos quatro campos diferentes para pontuacao e cada um deles tem sua

regra especifica.

Completar os
6 Quarks (8
pontos).

Completar
0s 6 Léptons
(12 pontos).

Para cada Barion

diferente feito,
um ponto é
atribuido.

Pontuacao por
particulas

Cada atomo tem diferentes .

seu valor de
pontuacao
especifico.
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Como ganhar o jogo? O jogadores tem que conseguir a maior quantidade\

possivel de pontos, vamos mostra os mecanismos de pontuacgao:

DY) |
Marcar a Particula
\&a\ Marcar a Particula

Pontuar com os Quarks: Para conseguir a pontuacdao dos Quarks (8 Pontos),
o jogador devera preencher todos as particulas elementares dos tabuleiro
de pontuacao (Up, Down, Strange, Charm, Top e Bottom. Cada particula é

necessario que o jogador descarte a particula em questdo e marcar com o

marcador Azul (
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Pontuar com os Léptons: Para conseguir a pontua¢ao dos Léptons (12'!

Pontos), o jogador devera preencher todos as particulas elementares dos
tabuleiro de pontuacdo (Elétrons, Muons, tau, Neutrino do Elétrons,
Neutrino Muons, Neutrion de Tau) do . Para cada particula é necessario que
o jogador descarte a particula em gquestdao e marcar com o marcador

Vermelho (

OBS: Caso o jogador nao completar todas as particulas ele nao pontuara, e
nao podera de forma algumas usar esses marcadores para construir Barions.

Pontuar com os Barions: Para pontuar com Barions o jogador deve conseguir
a maior variedade possivel dessa particulas, dentre ele temos o protons e
néutrons, que sdao os Unicos Barions que o jogador pode acumular (colocar o
acumulo no deposito referente a cada), conseguir o marcador das recentes

particulas deve juntar a combinacao correta (exemplos na pag 7 e 12).

Nesta caso o jogador
esta obtendo apenas
1 ponto




w:
Abaixo outro exemplo de um partida mais avancada.

| O jogador
O jogador S (08 nao esta
esta obtendo (S B B fazendo
8 pontos por 4 | \3 nenhum
completa os £=.] '. 2 Y : YA ponto. (ndo
Quarks. ’ S : \ 30 / esta
completo)

6p+én+be  3Ip+3Int3e

Ja a pontuac¢ao dos atomos funciona exatamente como no modo inicial, cada
atomo formado tem seu valor respectivo, para este caso temos 3 hidrogénios ( 2
x 3 =6 Pontos ) e um ’Litio que vale 8 pontos. Totalizando 14 pontos.

Fim de jogo: Vence o jogador com maior pontuacao no final
da partida.




As particulas elementares sfo
responsavcis pela criagio de Barions
¢ Pions, junte trés particulas de cores
diferentes com Bosons para
conseguir criar-los. Ex:

Proton

P+ + T+ A= .
L U +h\.m.w@, .
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Carga
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Spin
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Dica:
As particulas elementares sfo
responsavcis pela criago de Barions
e Pions, junte trés particulas de cores
diferentes com Bosons para
conseguir criar-los. Ex:

Proton
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Dica:
As particulas elementares sfo
rcsponsavcis pela criagio de Barions
¢ Pions, junte trés particulas de cores
diferentes com Bosons para
conseguir criar-los. Ex:

Proton

P+ 4+ T+ = .
LU +MWM»W~ *
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Dica:
As particulas elementares sfo
responséavceis pela criagio de Barions
¢ Pions, junte trés particulas de cores
diferentes com Bosons para
conseguir criar-los. Ex:

Proton
Q-,.T.,..TVM.AT&:W# ={ e0
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Dica:
As particulas elementares sfo
responséavceis pela criagio de Barions
¢ Pions, junte trés particulas de cores
diferentes com Bosons para
conseguir criar-los. Ex:

Proton

B+ + T+ =
¢ =1 o

saJejuaws|3 sejnolued

saponed
1O PlIOM
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Dica:

Uma forma de criar uma molécula,
€ juntar um nicleo Baribnico com
um Lepton e seu referente Boson. Ex:

p z 1
0ot e 4=
e E

LEPTON
I

Massa e
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Dica:

Uma forma de criar uma molécula,
€ juntar um niucleo Baribnico com
um Lepton e seu referente Boson. Ex:

p z 1
0ot e 4=
e E

Uma forma de criar uma molécula,
€ juntar um niucleo Baribnico com
um Lepton e seu referente Boson. Ex:

p z 1
0ot e 4=
e E

Uma forma de criar uma molécula,
€ juntar um nucleo Bariénico com
on e seu referente Boson. Ex:

- z 1
o de vl =
— E

Uma forma de criar uma molécula,
€ juntar um niucleo Baribnico com
um Lepton e seu referente Boson. Ex:

p z 1
0ot e 4=
e E
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Massa Carga | Spin Quantidade
0,511 Mev/c?| -1 1/2 50
105.7 Mev/c?| -1 1/2 10
1,77 Mev/c?| -1 1/2 10
22 ev/ct| 0 1/2 10
0,17 ‘ev/c*| 0 1/2 10
15,5 ev/c®| 0 1/2 10




Nome

Simbolo | Massa Carga |Spin | Quantidade
2.4 Mev/c* | 2/3 1/2 35
4.8 Mev/c? | -1/3 1/2 35
104 Mev/c* | -1/3 1/2 10
1,27 Gev/c*| 2/3 1/2 10
1712 Gev/c?| 2/3 1/2 10
42 Gev/c® | -1/3 1/2 10




REGRAS DE JOGO

Como montar o Tabuleiro
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